Vanocni hra

Zviratka z TisSiny vam chtéla podékovat za to, jak se v dobé tabora
starate, aby déti moc nenidily pfirodu a nefvaly na cely les ©. Pro
kazdého je pfipraveny vanocni darecek, ktery najdete na konci
vanocni stezky. Cesta vsak neni uplné jednoducha. Pokud si
nebudete védét rady, mizZete vyménou za ofiSek dostat od veverky,
nebo vevercaka napovédu. Pfejeme vam hodné Stésti a hlavng,
abyste na cesté nezabloudili a nic vds neseZralo.

1. Ukol

Mysak Jednoousko vam nechal vzkaz u sebe doma. Ma tam pékny
neporadek, asi se zrovna chystal zdobit vanocni stromecek.

@ 3@

DG

2. Ukol

Mysak Jednousko se o vas boji a proto chce, abyste si s sebou vzali
Krabicku posledni zadchrany (KPZ). Vite co v takové KPZ ma byt?
Sestavte si vlastni KPZ, bez které se nesmite vydat na cestu - musi
obsahovat alespon 15 smysluplnych véci.



3. Ukol

Mate sestavenou KPZ, takze nic nebrani tomu, abyste se vydali na
cestu. Sob Rudolf vas povede prvni ¢asti cesty. Ruda je Sprymatr,
takZe text je prokladany topoznackami. Vite co znamenaiji? Prepiste
jejich vyznam do textu.
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Nejprve jdéte k Strachovickému Zelezni¢nimu 7/~ M .veveeeenens
Tam narazite na cestu vedouci kolem L S Nedavejte
se k : t .................... , ale jdéte doprava k sové Pustince, ktera sidli
Y |_—L' ..................... Pozor, je hrozné ukecana. Odmitnéte svarak a
jdéte dal k lesni 3 ..................... Odtud sebéhnéte z kopce k —D—
.................... Velkého Guru. Najdete mne v {, kde
vam dam dalsi instrukce.
Sob Ruda

4. Ukol

Prochazite pres tajemnou mytinu, kdyZ tu najednou mate pocit, Zze
nevite, kam mate jit dal a co horsi, odkud jste vlastné pfisli. Urcité
jste museli pfekrocit bludny koren. Nastésti vite, Ze z mytiny

k napajedlu je to na sever. Jste zdatni tabornici, takze to pro vas
nebude problém. Bohuzel bludnych kofen( je na mytiné nékolik.
Vite jak se zorientovat v lese bez buzoly? Jak najit sever alespon
podle 4 pfirodnich objektu, které mlzete nalézt na mytiné?



5. Ukol

Uspésné jste se dostali z Temné mytiny. USli jste sotva par metrd,
kdyzZ jste dorazili k lesni studance, kde je utrdpeny jezevec Venca.
Chtél chytit vanocni rybu, ale pretrhl se mu vlasec. Pomozte Vencovi
svazat vlasec, chuddk neumi uvazat rybarskou spojku.

6. Ukol

Jezevec vam moc dékuje. Jdete dal s pocitem dobre odvedené
prace. Dosli jste ke skalam, kde sedi smutny lisak Karel. Chtél uvafrit
v Setonové hrnci vanocni rybu od jezevce Venci, ale zapomnél, jak
se SetonUv hrnec pfipravuje. Neda si fict, Ze rybu je lepsi udélat na
ohni. Pomozte Karlovi a popiste mu, jak se Seton(v hrnec
pripravuje.

7. Ukol

Dosli jste do hajovny, kde si Sob Rudolf dava jahodovy ¢aj. Je velice
rad, Ze vas vidi. Uz o vas zacinal mit strach. Pfedal vam dopis, ktery u
néj nechal strakapoud Tonda. Je v ném zaSifrovana dalsi ¢ast cesty.
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nemeeaTdsvenrippyessttuavtjsuondmecjxmseeljofkrutmnioSeapV



8. Ukol

Dostali jste se Usp&$né k napajedlu. U n&j na vas ¢ekda Drozd Eda.
Ostatni zviratka na vas uz nemohla déle cekat, protoze ve svych
doupatkach musi jesté dodéldvat posledni vanocni Upravy. Misto,
kde se uskutecni velkd vanocni oslava, zaméfila pomoci GPS.
Zviratka se snazila zapamatovat GPS souradnice mista, bylo to na né
ale prilis tézké, takze si GPS souradnice rozdélila. Kazdé zviratko si
zapamatovalo kousek souradnice.

Musite je obejit a GPS souradnice od nich ziskat a ve spravném
poradi sestavit.

Nejdriv navstivte kralika Nozku. Bydli nedaleko. Dale se vydejte za
Vydriskem. Ptfes kopec navstivte kance Lojzu. Je trosku nedtklivy,
ale nebojte. Na jahodovém paloucku Zije veverka Zubka. Vratte se
zpatky k napajedlu, kde kousek proti proudu navstivte kachnu
Lenku. \ V modrém remizku ma doupé liska Ryska a nedaleko je jeji
dobry soused jezevec Vavra. Ted uz staci dohonit srnce Chvatala a
nenabodnout se na jezka Pepu. No a na konec zavolejte vrab¢aka
Huga.
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